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OZ: Bu arastirmanin amaci cizgi-roman teknigi ile gelistirilen bilim-kurgu hikayelerinin 11. simf 6grencilerinin
yaratici diisinme becerilerinin gelisimine etkisini incelemektir. Caligmada "tek gruplu 6n test-son test deseni"
kullanilmustir. Cizgi-roman teknigi ile gelistirilen bilim-kurgu hikayeleri egitim materyali olarak kullanilmistir.
Calisma kapsaminda Fizik miifredati modern fizik tinitesinde yer alan konularla paralellik gosteren, Jean-Pierre Petit
ve Gilles d’Agostini (Petit, 1983) tarafindan hazirlanan siyah beyaz ¢izgi-roman serisinin bir bolimii seg¢ilmistir.
Aragtirma, 2012/2013 egitim-6gretim y1limin birinci yartyilinda, Anadolu Lisesi'nde 30 6grenci ile 5 hafta siireyle ders
saatinde gergeklestirilmistir. Ogrencilerin yaratici diisiinme becerilerini lgmek icin Williams (1980) tarafindan
geligtirilen Farkli Digiinme Testi (FDT) kullanilmigtir. Verilerin ¢oziimlenmesinde iliskili 6rneklemler t-testi,
Wilcoxon isaretli siralar testi gibi istatistiksel yontemler kullanilmistir. Arastirmanin sonuglarma gore uygulamaya
katilan dgrencilerin Farkli Diisiinme Testi (FDT) son test ve 6n test puanlarinda ve yaratici diisiinme becerileri alt
boyutlari olan esneklik ve orijinallik boyutlari 6n test puanlari anlamli bir fark bulunmustur. Cizgi-roman teknigi ile
gelistirilen bilim-kurgu hikayelerinin 6grencilerin yaratic1 diigiinme becerilerinin gelistirilmesinde kullanilabilecek bir
materyal oldugu sonucuna ulasilmistir.

Anahtar sozciikler: Cizgi-roman, bilim-kurgu, fizik egitimi, yaratic1 diisiinme

ABSTRACT: The purpose of this study is to examine the effects of science fiction stories developed by comic
technique on creative thinking skills of 11" grade students. The one-group pretest-posttest design is used in the study.
Science-fiction stories developed by comics technique was used as training materials. A black and white comic book
series created by Jean-Pierre Petit and Gilles d’Agostini, which has parallels with modern physics unit of physics
curriculum, was selected. The research was conducted in the first semester of the school year of 2012/2013 and carried
out with 30 students who studied in Anatolian High School for 5 weeks during class hours. The Divergent Thinking
Scale (DTS) developed by Williams (1980) was used to measure the students' creative thinking skills. Wilcoxon
Signed Ranks Tests, the associated samples t-test, and descriptive analysis techniques were used to analyze the data.
The results of the study revealed that there was a significant difference between Creativity Assessment Packet pre-test
and post-test scores. Also, there was a significant difference between flexibility and originality pre-test and post-test
scores, which are creative thinking sub-dimensions, of students who participated in the research. It was concluded
from the study that science fiction studies developed using comic technique could be as a material to improve
students’ creative thinking abilities.

Keywords: Science-Fiction, Comics, Physics Education, Creative Thinking Skills

1. GIRIS

Toplumsal ilerleme, toplumun fen ve teknolojiye yaptigi yatirim ile yaraticiligin bir
sonucu olarak yeni iiriin ve Kkesiflerin ortaya ¢ikmasiyla miimkiindiir. Bu baglamda fen
egitiminde yaraticiligim Onemi aciktir. Ayrica, hizla degisen rekabet ortaminda varligim
stirdiirebilmek igin orgiitler, fark yaratacak yeni ve yaratici fikir olusturarak rakiplerinin niine
gecebilme ve varliklarinin koruyabilme gabasi igindedir. Bu nedenle, orgiitler igin diisiinen ve
tireten beyin dnemli bir deger halini almaktadir.

* Bu ¢aligsma, ilk yazarimn yiiksek lisans tez ¢aligmasindan tiretilmistir.
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Glintimiizde, her {iilke geleceginin teminati olan gengleri en iyi sekilde yetistirmek
amaciyla egitim sistemlerini sorgulamaya ve gelistirmeye baglamistir. Baska bir ifadeyle iilkeler
gelecegi planlarken uzun dénemli amaglarin dikkate alinmasi anlamina gelen vizyonunu dogru
belirleme ¢abasina girmistir. Tiirkiye’de TUBITAK tarafindan hazirlanan Vizyon 2023 Strateji
Belgesi'nde vizyon 6gelerinden biri olarak; "Bilim, teknoloji ve yenilikte yetkinlesmis, {ireten,
net katma degerini kendi beyin giiciine dayanarak artirabilen bir TURKIYE." vizyonu
benimsenmistir. 2023 Vizyon'u kapsaminda &zellikle yaratici, kendi 6grenmelerinden sorumlu
bireyler yetistirilmesi hedeflenmektedir (Tiirkiye Bilimsel ve Teknolojik Aragtirma Kurumu,
2005:9). Tirkiye’nin bu vizyonu gergeklestirerek hedeflerine ulagilmasi ancak sorgulayan,
arastiran, yaratici diisiinebilen, bilgiyi transfer edebilen genglerin yetistirilebilmesi ile miimkiin
olacaktir.

Tiirkiye’nin 2023 vizyonuna ulasilabilmesinde, yaratici, elestirel diistinen, bilgiyi transfer
edebilen genglerin yetistirilmesi en biiylik adim olacaktir. Milli Egitim Bakanligi, yenilenen
Ogretim programlarinda &grenci merkezli 6gretim yoluyla elestirel ve yaratict diislinmeyi
gelistirmeyi tesvik etmektedir. Boylelikle, geleneksel egitim anlayisi yerini 6grenciyi merkeze
alan egitim anlayisina birakmustir. Ogrenci merkezli egitim yaklasiminda, dgrencilerin yaratict
diisiinme becerilerini gelistirebilecegi sekilde sinif iklimi olusturulmaya ve uygun yontem ve
teknikler gelistirilmeye baglanmistir.

Degisen egitim programlarinda yaraticilik ve yaratict diislinmenin 6nem kazandig1
goriilmektedir. Fen egitiminde problem belirleme, deney ve gozlem yapma, probleme yonelik
¢ozlim 6nerme, hipotez kurma, veri toplama, genelleme yapma ve elde ettigi bilgileri sunma gibi
etkinlikler yapilir. Yapilan bu etkinlikler bireyin yagaminin her asamasini etkileyen yaraticilik ve
yaratici diislinme unsurlarin1 barindiran bir siirectir. Bu siirecte bireylere bilgileri 6zimsemeden
Ogretmek yerine diisiinerek yeni lriinler igin firsatlar sunulmus olur. Basarili bir 6gretimin
anahtar1 yaraticilik ve diistinme yeteneginin uyarilmasidir. Bu kapsamda yaraticilik ve yaratici
diisiinme ile ilgili olan faktdrler géz oniine alinmalidir.

1.1. Yaraticihik ve Yaratici Diisiinme

Yaraticilik kavramina iligkin alan yazinda ¢esitli tanimlar mevcuttur. Yaraticilik yeni
fikirler yaratma yetenegi (Yildirim, 2007), olusturulan veya karsilasilan bir problemin ortadan
kaldirilmas1 igin aligilagelmisin diginda gelistirilen ¢6ziim yollart (Isik, 2010) olarak
tanimlanabilir. Yaraticilik konusunda en Onemli isimlerden biri olan ve bir¢cok arastirmaci
tarafindan g¢aligmalar1 incelenen Torrance (1962)’e gore yaraticilik “problemlere duyarli olma
stirecinin bir sonucu olarak, eksik 6gelerin fark edilmesi, bu 6gelerle ilgili fikir veya hipotezlerin
sekillendirilmesi, ¢oziime iliskin tahminler yiiriitme, hipotezlerin test edilmesi, gerektiginde
degistirilip yeniden test edilmesi ve sonucun ortaya konulmasi” dir.

Fen egitimcileri, fen egitiminde yaraticiligin ilkokuldan {iniversiteye kadar biitiin egitim
kademelerinde ne kadar onemli oldugunu kesfetmis (Aktamis ve Ergin, 2007; Liang, 2002;
Celiker ve Balim, 2012) ve ogrencilerin yaratici diislinme becerilerini ortaya ¢ikarmak icin
Olcekler gelistirmeye calismiglardir (Torrance, 1962; Jellen ve Urban, 1986; Williams, 1980;
Whetten ve Cameron, 2002). Gelistirilen Olgeklerden yararlanilarak &grencilerin yaraticilik
diizeyleri ol¢iilmiis ve fen egitiminde yaraticilifi gelistirici yontemler iizerinde calisilmaya
baslanmistir. Bu arastirmalardan bazilarina kisaca deginmekte yarar goriilmektedir.

Yaratic1 disiinme ile ilgili yapilan ¢alismalarda arastirmacilarin cinsiyet (Matud et al.,

2007; Oncii, 2003; Gok ve Erdogan,2011; Yasar ve Aral, 2011), akademik basar1 (Koray ve
digerleri, 2007; Aksoy, 2005), anne-baba egitim durumu (Yasar ve Aral, 2011), sosyo ekonomik
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diizey (Yasar ve Aral, 2011), mezun olunan lise tiirii, (Ulukok ve digerleri, 2012), 6gretmen
davraniglart (Yenilmez ve Yolcu, 2007), 6grenme stilleri (Tiimkaya, 2011), okul 6ncesi egitimi
alma durumu (Yasar ve Aral, 2010) gibi degiskenlerden etkilenme durumlari tizerinde ¢alismalar
yaptiklar1 tespit edilmistir. Gok ve Erdogan (2011) tarafindan yapilan "Simf Ogretmeni
Adaylarinin Yaratic1 Diisiinme Diizeyleri ve Elestirel Diisiinme Egilimlerinin incelenmesi" adl
arastirmada yaratict diislinmenin cinsiyet, akademik basari, anne egitim durumu
degiskenlerinden etkilendigi, mezun olunan lise tiiri, baba egitim durumu degiskenlerinden
etkilenmedigi; elestirel diisiinmenin ise arastirmada ele aliman degiskenlerin higbirisinden
etkilenmedigi ortaya konulmustur.

Yaraticilik yaklasimi uygulamalari ile fen 6gretimine yonelik ¢aligmalarda 6gretmen aday1
veya Ogrencilerin akademik bagsar1 (Altindag ve digerleri, 2012; Demirci, 2007), proje gelistirme
(Korkmaz, 2002; Giingor, 2006; Karatas ve Ozcan, 2010), problem ¢dzme (Altindag ve digerleri,
2012) ve tutum diizeyleri tizerine etkisinin (Altindag ve digerleri, 2012; Demirci, 2007)
incelendigi goriilmektedir. Bu ¢aligsmalarin bazilarinda hem tutum hem akademik basari iizerinde
etkili oldugu (Giingor, 2006; Demirci, 2007), bazilarinda da akademik basariya olumlu yonde
etkisi oldugu ancak tutum tizerinde anlaml diizeyde farklilik yaratmadigi (Koray ve Altungekig
2004; Altndag ve digerleri, 2012), dgrencilerin proje gelistirmelerine olumlu bir etkisinin
oldugu (Karatas ve Ozcan, 2010) sonucuna ulasilmistir. Ayrica, yaratict diisiinmeye dayali
etkinliklerle zenginlestirilmis ders etkinliklerinin 6grencilerin yaratici distinmeleri {izerine
etkilerinin incelendigi ¢alismalar da mevcuttur. Uygulanan yaratici bilisim teknolojileri egitimi
etkinliklerinin 6grencilerinin yaratici diisiinmenin boyutlari olan akicilik, orijinallik, ayrintililik,
esneklik puanlar1 ve 6grencilerin toplam yaraticilik diizeyleri lizerine etkili oldugu belirlenmistir
(Karatas ve Ozcan, 2010).

Alanyazinda fen egitiminde yaratici diisiinmeyi gelistirmeye yonelik yontem ve teknikler
ile birlikte kullanilan yaratici diisiinme etkinlikleri incelendiginde; beyin firtinasi tekniginin
(Kaptan ve Kusake1, 2002), yaratict drama etkinliklerinin (Dikici, Ko¢ ve Giindogdu, 2003; Kara
ve Cam, 2007; Yasar, 2009; Basc1 ve Giindogdu, 2011), kavram karikatiirlerinin kullaniminin
(Keogh ve Naylor, 1999), gorsel okuma ve yazma etkinliklerinin (Balun, 2008), iistiin yetenekli
ogrencilerin egitimi i¢in kullanilan Purdue 3 asamali modelinin (Altintas, Ozdemir ve Kerpig,
2013), Probleme dayali dgrenme (PDO) yaklasiminin (Yaman, 2003; Oncii, 2003; Stephens,
2010), grupla yaraticilik temelli materyal gelistirmenin (Yelken, 2009), sunu, resim, video gibi
hipermedya ogelerinden yararlanmanin (Kogoglu ve Kdymen, 2003; Isik, 2012) ekili oldugu
goriilmektedir.

Degisime aciklik ve hayal giiciiniin (Cankaya ve digerleri, 2012), 6grencilerin sahip
oldugu zeka alanlarinin (Yenilmez ve Caliskan 2012), bireyin kendisinin tutumunun (Bentley,
1999), bireyin ilgisini ¢ekmeyen konularda baski yapilmasinin (Sonmez, 1995), duyussal,
kiiltiirel, 6grenilen engeller, yiiklii program ve algilama engellerinin (Riza, 1999; aktaran, Ayan
ve Diindar, 2009) yaratict diisiinmeyi etkileyen faktorler oldugu bilinmektedir. Bu faktorleri
olumlu olarak kullanmak dgretmenin hazirladig etkinlikler ile miimkiindiir. Ogrencilerin birlikte
calistiklari, etkilesimin daha fazla oldugu 6grenme ortamlarinda daha yaratici ve 6zgiin iiriinler
ortaya koyduklar1 ve bu durumun yaraticilik diizeylerinin artmasina neden oldugu birgok
arastirmaci tarafindan tespit edilmistir (Giinbatar, 2009; Karatas ve Ozcan, 2010).

Kisaca oOzetlenen, yaraticilik ve yaratict diislinme ile ilgili yapilan arastirmalarda
yaraticilik yaklagimi uygulamalan ile yaraticiligi etkileyen etmenler iizerinde odaklanildig
ortaya ¢ikmaktadir. Degisen egitim programlarinda yaratici diisiinmenin 6nem kazandigi goz
Oniine alindiginda alanyazinda fen 6grenirken 6grencilerin yaraticiligini gelistirmeye yonelik cok
sayida calisma bulunmadigi goriilmektedir. S6z konusu c¢aligmalarda yaratici diigiinme
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becerilerini gelistirmek amaciyla; etkilesimin fazla oldugu 6grenme ortamlarinin olusturulmast,
tek bir teknik ve materyalin yaratict diisiinme becerilerinin gelisimine etkisinin zayif olmasi
nedeniyle birden fazla teknik kullanilmasi, egitim ortamlarinin yaraticih@m gelisimine engel
olan bireyin utanma duygusunu ele alan duyussal faktorleri en aza indirgeyecek sekilde
diizenlenmesi, bireyin ozellikle ilgisini ¢eken konularda yaraticiliklarimi 6n plana ¢ikarmasi,
hayal giicli ve degisime agiklik 6gelerinin yaraticiligi gelistirmesi nedeniyle dgretim ortaminda
bu 6gelerin kullanilmasi gerekliligi 6n plana ¢ikmaktadir.

Yaratici diistinme becerilerinin gelistirilmesinde etkili olan faktorler g6z Oniine
alimdiginda modern fizik konular1 hayal giicii 6geleri tasityan, dgrencilerin ilgisini ¢ekebilen,
bireysel calisabilme ve etkilesim ortami olusturabilen bir materyal olarak ele alinabilir. Cizgi
roman iginde resim ve yazinin kaynasmasiyla olusur ve her bir parga iginde bir mesaj taginir. Bu
yaklagimla modern fizik konularinda ¢izgi-roman teknigi ile gelistirilen bilim-kurgu
hikdyelerinin, Ogrencilerin yaratici diisiinme becerilerine olumlu etkisinin olabilecegi
diistiniilmiis ve sunulan bu ¢alismada ¢izgi-roman teknigi ile gelistirilen bilim-kurgu hikayeleri
kullanilmigtir.

1.2. Cizgi Roman

Cizgi roman ne resim ne de yazidir. Cizgi roman yazi ve ¢izginin birlesmesiyle olusan bir
anlatim sanatidir (Yildir, 1984:7; aktaran, Cantek, 2014: 21). Belirli bir siireklilik iginde art arda
gelen resimlerden olusan bir anlatim bi¢imidir (Platin, 1985: 64; aktaran, Cantek, 2014: 22).
Romanesk o6zelliklerine karsin, bir yoniiyle romanin yozlasmasi olan ¢izgi roman, diger bir
yonilyle de ¢agdas sanat-edebiyat tiirleri arasinda kendine 6zgiin ve ciddi bir yeri vardir (Ceran,
2014).

Ik &rneklerinin abartili gizimlere sahip olmasi ve komik durumlari ele almasi nedeniyle
¢izgi-romanlar, alanyazinda Tiirk¢esi "komiklikler" olarak adlandirilan "comics" kavramu ile yer
almig daha sonra terim olarak c¢izgi roman/gizgi Oykii ile ifade edilmistir. Amerika’nin
onciiliigiinii yaptig1 ¢izgi roman sadece komiklik degil farkli amaglarla ¢izilip, okunmaktadir.
"Comics" terimi halen biitiin ¢izgi romanlar i¢in kullanilsa da, artik yeni bir terim olan "graphic
novel”, yani ‘grafik roman’ terimi de senaryo kismi daha agir basan ¢izgi romanlar igin
kullanilmaktadir (Seyhan, 2006).

Cizgi roman ¢agdas kiiltlirimiizii olusturan unsurlardan biri oldugu sdylenebilir. Modern
cagda olugmus yeni bir sanat tiiriidiir. Cizgi romanlar diizenli araliklarla yayimlanirlar; her
sayisinda benzer davranislar sergileyen karakterler vardir; Ayni zamanda benzer konulari
isleyen farkli ¢izgi romanlarin karakterleri birbirine benzer ve bu karakterler ayni davranig
kaliplar ile karsimiza ¢ikarlar (Barker, 1989:6). Sinir tanimayan hayal giicliniin ve yaraticiligin
iirlinii olarak goriilen ¢izgi romanlar, 6zel giicleri olan kahramanlarin diinyay1 kurtarmasindan,
sosyolojik olaylara kadar bir¢ok konunun mizah, korku ve gerilim 6geleri tasiyarak okuyucuya
aktarildigi, gorsel ve yazinsal dilin tiim olanaklarini kullanarak ge¢misin, bugiiniin ve gelecegin
oykiilerini anlatmaktadirlar (Ozyigit, 2010). Cizgi romanlar bilyiili bir hayal diinyas
yaratiyormus  gibi goriinmesine karsin aslinda gergek diinyamiza oldukga paralel diinya
yaratirlar.

Eisner’e (2005; aktaran, Polat, 2006) goére ¢izgi-roman resim ve metnin bir tiir
montajindan olusur ve okura hem sézel hem de gorsel olarak hitap etmesi gerekir. Cizgi romanin
en Onemli Ozelligi resim-yazi iligkisi, daha dogrusu resim ve yazinin birbiri iginde
harmanlanmasidir. Bu iliski, anlasilmasini kolaylastiran anlatim kaliplariyla gergeklestirilir.
Cizgi romanda, metin ve resim ¢izgi romanin birbirini tamamlayan ve birbirinden ayrilmaz iki
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temel ogesidir. Bu iki 6genin olusturdugu biitiinde metinin ya da resmin daha baskin oldugu
durumlarin kullanildig1 6rnekler goriilebilir.

Cizgi romanlar1 yaratma bicimine goére iki baslik altinda incelemek miimkiindiir.
Bunlardan ilki, eglence amacghh hazirlanan ve agirhigin anlatida oldugu "kahraman cizgi
romanlart"dir. Yaraticisinin 6nemi yoktur ve bir anlatiy1 ¢izgi romana has kod ve kanallarla
iletir. Digeri ise ger¢ege yakin olup zitlarin agik bir sekilde sunuldugu, farkli problemlerin
¢Oziimlerini ele alan "yaratici ¢izgi romanlar” dir. Karmagiktir ve ¢izgi roman konusu olarak
diisiiniilemeyecek anlatilar kullanilir. Yaratici ¢izgi romanlarda bir anlam boyutu vardir.
(Cantek, 2014).

Cizgi-romanin son derece kendine has yapisal bir 6zelligi vardir. Cizgi-romanda anlam
yaratma siirecinin en Onemli noktasi cergevenin icerisindeki resimden ziyade cerceveler
arasindaki iligkidir. Sirali iki resim arasi bosluklarda c¢izgi-romanin olusturdugu anlamin en
temel araci yatmaktadir ki bu da okuyucunun zihnidir. Zihnimiz bir g¢ergeveden digerine
gecerken yazili ve gorsel metinlerin olusturdugu toplam simgeler arasinda baglanti kurar. Kagit
iizerinde yazilmamis ve cizilmemis olanlar1 ya da kisacasi olmayanlar1 zihnimizde yaratarak
¢izgi-romanin dykiisiinii kendimiz tamamlariz (Giindiiz, 2004).

Cizgi-romanin okuyucuya 6zgiir bir evren yaratabilecegi konusunda Ceran (2014); cizgi-
romani, arka arkaya yonetmen tarafindan siralanmis goriintiilerden olusan sinemadan daha {istiin
saymaktadir. Ciinkii ¢izgi-roman, kendine has anlatim tarzlarma sahip bagimsiz bir evren
"yaratma" imkanina sahiptir. Yeni bir evren yaratma giicii, ¢izgi-romanin iletisinde okuyucunun
rolii ile dogrudan ilgili olan bir yondiir.

Bir konunun aktarilmasinda kullanilmak iizerine hazirlanmis ¢izgi-romanlar, 6grencilere
ve toplumun her kesimini bilime tesvik etmek ve bilimsel bilgiyi agiklamak igin kullanilabilir.
Egitimde kullanilan ¢izgi-romanlarin 6grencilerin bilim hakkinda diisiinmesini sagladigi ve
miifredat konularinin aktarilmasinda kullanilabilecegi arastirmacilar tarafindan ortaya
konulmustur (Rota ve Izquierdo, 2003; Kruger ve Watson, 2001; Olson 2008). Egitimde
kullanilan ¢izgi-roman ornekleri incelendiginde, bilim-kurgu Ogelerinin ¢izgi-romanlarda
kullaniminin, daha ¢ok giinliik hayatta gdzlenemeyen ve siiper kahramanlara atfedilen
Ozelliklerin kullanildigi konularda yogunlastigi goriilmektedir. Bu arastirmada c¢izgi-roman
teknigi ile gelistirilen bilim-kurgu hikdyelerinin 6grencilerin giinliik hayatta karsilasmadiklar
durumlari igeren fizik dersi modern fizik konularinda kullanilmasi uygun gériilmiistiir. Ogretim
materyali olarak fizik miifredati modern fizik iinitesinde yer alan konularla paralellik gésteren su
ana kadar 30'dan fazla dile gevrilen siyah beyaz ¢izgi-roman serisinin bir boliimi kullanilmistir.

1.3. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci; ¢izgi-roman teknigi ile gelistirilen bilim-kurgu hikayelerinin 11.
sinif 6grencilerinin yaratict diislince becerilerinin gelisimine etkisini ortaya koymaktir. Bu
amagla aragtirmada;

1. Cizgi-roman teknigi ile gelistirilen bilim-kurgu hikayelerinin kullanilarak fizik
Ogretiminin izlendigi uygulamaya katilan 6grencilerin yaratic1 diisiinme diizeyleri agisindan 6n
test-son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?

2. Cizgi-roman teknigi ile gelistirilen bilim-kurgu hikayelerinin kullanilarak fizik
Ogretiminin izlendigi uygulamaya katilan &grencilerin yaratici diigiinme diizeylerinin alt
boyutlarinin; 6n teste gore;
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a) Akicilik,
b) Esneklik,
¢) Orijinallik,
son test puanlari agisindan anlamli bir fark var midir?

sorularina cevap aranmaktadir.

2. YONTEM

Arastirma, deneysel bir calisma olup, 6n test - son test modele gore desenlenmistir. Bu
desende katilimcilar, uygulamadan dnce ve sonra bagimli degiskenlerle ilgili olarak Slgiildiikleri
i¢cin bu desen iliskili bir desendir. Calismadaki arastirma deseni Tablo 1°de 6zetlenmistir.

Tablo 1: Arastirma deseni

Olgme I Uygulama Olgme I
Orneklem DT Cizgi-roman Teknigi ile Gelistirilen Bilim- EDT
Grubu kurgu Hikayeleri Kullanilarak Ders Anlatimi

FDT: Farkli Diisiinme Testi
2.1. Evren ve Orneklem

Aragtirmanin 6rneklemini 2012-2013 6gretim yilimin 1. déneminde Anadolu Lisesinde
Ogrenim goren 11.siif sayisal 6grencileri olusturmaktadir. Uygulamaya 35 6grenci katilmus,
ancak uygulama siliresince devamsizlik yapan bes Ogrencinin anketleri degerlendirmeden
cikarilmustir.

Aragtirmanin evrenini ise sayisal sinifta okuyan Aydin ilinde 6grenim goren tiim 11.simif
sayisal bolim 6grencileri olusturmaktadir.

2.2. Arastirmada Kullamilan Ogretim Materyali

Arastirmada kullanilacak 6gretim materyali olarak, Jean-Pierre Petit ve Gilles d’Agostini
(Petit, 1983) tarafindan hazirlanan ¢izgi-roman serilerinden modern fizik konularini ele alan
cizgi-roman sec¢ilmistir. Cizgi-roman serilerinin 39 farkli dile g¢evrilerek, on-line bir sekilde
yaymlaniyor olmasi, ¢izgi-romanlarda bulunan eksiklik ve yanligliklarin yazarlara bildirilerek
diizeltilmesi nedeniyle gecerli ve giivenilir oldugu kabul edilmektedir. Yazarlar tarafindan daha
fazla kisiye ulasmak amaciyla diger dillere de ¢evirme ¢aligmalar1 devam etmektedir.

2.3. Veri Toplama Araci

Caligma kapsaminda 6grencilerden veri toplamak amaciyla Frank E. Williams tarafindan
gelistirelen, Erdogdu (2005, s. 61-79) tarafindan Tiirk kiiltiiriine uyarlanan Yaraticilik Olgegi
(YO)/Farkli Diisiinme Testi (FDT) kullanilmugtir. Olgegin Akicilik, Esneklik, Orijinallik,
Detaylandirma ve Baglik alt testleri mevcuttur. Farkli Diisiinme Testi' nde 6grencilerden 6lgekte
bulunan 12 kutucuktaki eksik resimleri 20 dakika i¢inde tamamlamalari istenmektedir.

2.4. Verilerin Analizi
Aragtirma siiresince elde edilen verilerin ¢dziimlenmesinde, puanlar normal dagilim

gosterdiginde parametrik testler, normal dagilim gostermediginde ise parametrik olmayan testler
kullanilmasi gerektigi goz Oniine alinarak, parametrik test varsayimlari test edilmistir. Farkli
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diisiinme testi alt boyutu olan akicilik puanlarinin normal dagilim goéstermemesi nedeniyle,
akicilik on test ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark bulunup bulunmadigs; iliskili
orneklem t- testinin parametrik olmayan karsilig1 olan Wilcoxon Sirali Isaretler Testi ile analiz
edilmistir.

Bu o6lg¢egin degerlendirilmesi akicilik, esneklik, orijinallik, detaylandirma ve baglik olmak
iizere bes ayri kategoride yapilmistir. Ogrencinin her bir kategoriden (akicilik, esneklik,
orijinallik, detaylandirma, baslik) aldig1 puanlarin toplami, Farkli Diisiinme Testi’nden (FDT)
aldig1 yaraticilik puanini olusturmaktadir.

2.5. Puanlayici Giivenirligi

Degerlendirilen 6lgekten alinan 6n test ve son test puanlarinin giivenirligini belirlemek
amaciyla iki farkli degerlendiricinin verdigi puanlar arasindaki iliskiye bakilmigtir. FDT 6n test
puanlarina degerlendiricilerin verdigi puanlar arasindaki korelasyon ,992; FDT son test
puanlarina degerlendiricilerin verdigi puanlar arasindaki korelasyon ise ,977 bulunmustur.
Korelasyon katsayisindan degerlendiricilerin giivenirlikleri "yiiksek" olarak belirlenmistir.

2.6. Uygulama Siireci
1.Hafta

e Uygulama asamasinda okul miidiirii ve okul fizik 6gretmenleri ile goriisiilerek
ogrencilerin genel durumu ve okulun fiziki donanimi hakkinda bilgi alind1.

e Okuldaki akilli tahta uygulamasinda faydalanilarak ¢izgi-romanlarin tahtada
incelenmesi uygun goriildi.

e Bagiml gruplar analiz edileceginden simif se¢imi konusunda konu olarak ileride
olan ve ders saati uygun bir sinif rastgele secildi.

e On test olarak uygulanacak anketler ve galismada kullanilacak ¢izgi-roman simif
sayisina uygun olarak c¢ogaltildi. Cizgi-roman her hafta yapilacak plana uygun
olarak hafta hafta ayrildi.

e Segilen siifin fizik 6gretmeni ile birlikte derse girilerek 6grencilerle tanisildi ve
caligmanin siiresi hakkinda bilgi verildi.

e Olgegin not karsiligina gelmediginden bahsedildikten sonra dlgek uygulandu.

e Gelecek derste incelenerek ¢izgi-romanin birinci bdliimi dagitildi ve verilen
¢izgi-romanlarin dort seri halinde verilecegi ve her hafta verilen serinin okunarak
gelinmesi istendi.

e Materyal olarak kullanilan ¢izgi-romanin ilk boliimii 6grencilere dagitildi.

e Derste incelenecek c¢izgi-romanda bazi diyaloglar silinerek, dgrencilerin konu
hakkinda merak duymasi ve gelecek derste tartismalara katilimi saglanmasi
hedeflendi.

2.Hafta

e Giinlik yasamda tecriibe edebildigimiz klasik fizik kavramlari ile modern fizik
kavramlariin karsilagtirildigr ilk boliimde zaman kavraminin goreliligi lizerinde
beyin firtinasi ve soru cevap teknigi kullanilarak ders anlatimi yapildi.
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e (Cizgi-romanin dagitilan ilk bolimiinde ilgi ¢ekici diyaloglar akilli tahta
kullanilarak tahtada tartisildi ve bos birakilan diyalog kutucuklarina gelebilecek
ifadeler tiiretildi.

e Materyal olarak kullanilan ¢izgi-romanin ikinci boliimii 6grencilere dagitildi.

3.Hafta
e (Cizgi-romanin 2. boliimiinde yer alan goreli hiz ve uzunluk kavramlari agikland:
ve 1. béliimde tanitilan kavramlarin iliskileri ortaya konuldu.
e 2. Haftada tartigilan uzay-zaman ve boyut kavramlari kisaca tekrar tartigildu.
o Kavramlar tahtaya yazilarak dgrencilerden ¢izgi-romanda yer alan diyaloglardan
edindikleri bilgilerle tanimlamalar yapmalari istendi
e Goreli hiz kavramiyla ilgili matematiksel islemler gbzden gegcirildi, konuyla ilgili
sorular ¢oziildii.
e Dersin sonunda ise, ¢izgi-romanin 3.bolimii 6grenciler dagitildi.
4. Hafta
e Bu béliimde foton kavramu ile 151k hiz1 ile hareket eden fotonlarin hareketleri hem
gbzlemci hem de fotonlar agisindan incelendi.
e Ogrencilerin fotonlar ile ilgili bilgileri soru-cevap teknigi ile ortaya ¢ikarilds.
e (izgi-roman tahtada incelenerek 6grencilerin kavramlar1 biitiinsel bir sekilde ele
almalar1 saglandi.
e Serinin son bdliimii dersin sonunda 6grencilere dagitildi ve 6grencilerden bu hafta
seriyi bastan bir biitiin olarak okumalari istendi.
5. Hafta

e Serinin son boliimiinde 6grencilere uzayda seyahat tartisildi ve yildizlarin Diinya'
ya uzaklig ile ilgili olarak 6grencilerin yorumlari alindi.

e Konuyla ilgili olarak ¢izgi-romanin disinda ikizler paradoksu tartigildi.
e (izgi-roman bir biitiin olarak incelenerek ve konu 6zetlendi.

e Ders bitiminde anketleri uygulama i¢in yeterli siire kalmadigindan bir sonraki ders
ogretmeninden izin alinarak son test uygulamalari yapildi.

3. BULGULAR
3.1. Farkh Diisiinme Testi’nden Elde Edilen Bulgular

Uygulamaya baslamadan dnce dgrencilere on test olarak uygulanan FDT testinin aynisi
uygulamalardan sonra da son test olarak tekrar uygulanmustir. Ogrencilerin Farkli Diisiinme
Testi (FDT) 6n test ve son test puanlart arasinda anlamli bir farkin bulunup bulunmadigini
belirlemek igin iligkili 6rneklemler t-testi yapilmis ve &grencilerin FDT 6n test ve son test
puanlar karsilastirilmistir. Sonuglar Tablo 2°de sunulmustur.
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Ho: Cizgi-roman teknigi ile gelistirilen bilim-kurgu hikayeleri kullanilarak derslerin
islendigi siiftaki dgrencilerin uygulanan Yaraticilik Olgegi / Farkli Diisiinme 6n test ve son test
puanlar ortalamasi arasinda anlamli bir fark yoktur.(Ho: pp=0 )(Hy: up=0)

Tablo 2: Farkh diisiinme testi on test ve son test ortalama puanlarinin t-testi sonuclari

FDT N x SS sd t p
On test 30 67,17 8,72 29 - 7,58 ,000
Son test 30 73,9 6,9
p<.05

Tablo 2°de goriildiigii gibi, 6grencilerin uygulama oncesi FDT puanlarinin ortalamasi
X=67,17+8,72 iken, uygulama sonrasinda bu deger X=73,9+6,9’¢ yiikselmistir. Uygulanan ¢izgi-
roman teknigi ile gelistirilen bilim-kurgu hikayeleri kullanilarak derslerin islendigi bireylerin
FDT puanlann M=6,73 fark olacak sekilde yiikselmistir. Cizgi-roman teknigi ile gelistirilen
bilim-kurgu hikayeleri kullanilarak derslerin islendigi sinifta 6grencilerin son test puanlari 6n
test puanlarindan anlamli diizeyde yiiksektir. Boylece null hipotezi reddedilir (t(29)=-7,58,
p<,05). Test sonucu hesaplanan etki buyiikligi d=1,37 farkin olduk¢a fazla oldugunu
gostermektedir. Cohen (1988)’e gore bu deger genis etki biiyiikliigii olarak kabul edilmektedir.

Aragtirmada cevap aranan diger bir soru 6grencilerin Farkli Diisiinme Testi (FDT) 'nin
alt boyutlarindan akicilik, esneklik, orijinallik 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir
farkin bulunup bulunmadigini belirlemektir. Bu amagla akicilik boyutu i¢in Wilcoxon sirali
isaretler testi, esneklik ve orijinallik boyutlar1 i¢in de iligkili 6rneklemler t-testi yapilmustir.
Sonuglar asagida verilmistir.

3.2. Akiciik Alt Boyutuna iliskin Bulgular ve Yorum

Tek grup tizerinden yapilan ¢alismalarda, bagimli gruplar t-testi kullanilir, ancak bu testi
kullanabilmek igin varsayimlar1 test edilmelidir. Akicilik puanlarinin normal dagilim
gostermemesi nedeniyle puanlarin parametrik olmayan testler kullanilarak analiz edilmesi
gerekmektedir. Wilcoxon saretli Siralar Toplami Testi, bagimli gruplar t-testinin karsilig1 olarak
kullanilan nonparametrik testtir ve bu c¢alismada akicilik puanlarinin analiz edilmesinde
kullanilmugtir,

Ho: Cizgi-roman teknigi ile gelistirilen bilim-kurgu hikayelerin kullanilarak derslerin
islendigi smiftaki 6grencilerin akicilik 6n test ve son test puanlari siralamalar1 arasinda anlamh
bir fark yoktur (Ho: up=0) (Hz: nup=0).

Tablo 3: Akicilik alt boyutu wilcoxon isaretli siralar toplamu testi analiz sonuglari
On test-Son test Sira

N Ortalamasi Sira Toplanmu Z p
Negatif Sira 0 ,00 ,00 -1,00 ,317
Pozitif Sira 1 1,00 1,00
Esit 29
p< .05

Wilcoxon Isaretli Siralar Toplami Testi analiz sonuglar1 Tablo 3’te sunulmustur. Bu test
Ogrencilerin akicilik ©6n test ve son test puanlarinin ortalamalar1 karsilagtirilarak
yapilmamaktadir. Biitiin 6grencilerin akicilik 6n test ve son test puanlari siralanarak, bir puanin
digerinden kiigiik, biiyiik ve digerine esit oldugu vaka sayilar1 saptanir. Arastirmanin verilerinde
akicilik son test puani sirasi 6n test puani sirasindan yiiksek olan 1 6grenci, akicilik 6n test puan
ve son test puani siralari esit olan 29 6grenci bulunmaktadir. Tablo 3 incelendiginde; ¢izgi-
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roman teknigi ile gelistirilen bilim-kurgu hikayeleri kullamilarak derslerin islendigi sinifta
akicilik puanlari siralamalarinda anlamli bir fark (z=-1,00; p=,317; p>0,05) bulunmamustir.

3.3. Esneklik Alt Boyutuna iliskin Bulgular ve Yorum

Aragtirmanin esneklik alt boyutunda FDT 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir
farkin bulunup bulunmadigini belirlemek i¢in iligkili 6rneklemler t-testi yapilmigtir. Analize
baglamadan once arastirmanin katilimcilarindan elde edilen puan dagilimimin homojenligi test
edilmistir. Sonuglar Tablo 4’te sunulmustur.

Ho: Cizgi-roman teknigi ile gelistirilen bilim-kurgu hikdyelerin kullanilarak derslerin
islendigi smiftaki 6grencilerin esneklik on test ve son test puanlar1 ortalamasi arasinda anlamli
bir fark yoktur (Ho: up=0)(H1: up=0).

Tablo 4: Esneklik alt boyutu 6n test ve son test puanlari ortalamalarimin t- testi sonuglari

FDT N x SS Sd t p
On test 30 7,6 1,32 29 - 3,52 .003
Son test 30 8,3 1,14

p<.05

Tablo 4’de goriildiigii gibi, 6grencilerin uygulama 6ncesi FDT'nin alt boyutu olan esneklik
puanlar1 ortalamasi X=7,6+1,3 iken, uygulama sonrasinda bu deger X=8,3+1,1’¢ yiikselmistir.
FDT'nin alt boyutu olan esneklik puan ortalamalar1 M = ,7 puan fark olacak sekilde yiikselmistir.
Yapilan iliskili 6rneklemler t testi sonuclarina gore Cizgi-roman teknigi ile gelistirilen bilim-
kurgu hikayeleri kullanilarak derslerin islendigi sinifta 6grencilerin esneklik son test puanlar1 6n
test puanlarindan anlaml diizeyde yiiksektir. Test sonucu hesaplanan etki bliylikliigii d=0,64 tiir.
Cohen (1988)’e gore bu deger orta etki biiylikliigli olarak kabul edilmektedir. Boylece null
hipotezi reddedilir (t(29)=-3,52, p <,05).

3.4. Orijinallik Alt Boyutuna iliskin Bulgular ve Yorum

Aragtirmanin orijinallik alt boyutunda FDT &n test ve son test puanlari arasinda anlaml
bir farkin bulunup bulunmadigini belirlemek igin iliskili 6rneklemler t-testi yapilmistir. Analize
baglamadan once arastirmanin katilimcilarindan elde edilen puan dagilimimin homojenligi test
edilmistir. Sonuglar Tablo 5’te sunulmustur.

Ho: Cizgi-roman teknigi ile gelistirilen bilim-kurgu hikayelerin kullanilarak derslerin
islendigi sinmiftaki 6grencilerin orijinallik 6n test ve son test puanlar1 ortalamasi arasinda anlamli
bir fark yoktur.(Ho: up=0 )(H1: up=0)

Tablo 5. Orijinallik alt boyutu 6n test ve son test puanlari ortalamalarinin t-testi sonuglari

FDT N X SS sd t p
On test 30 25,43 474 29 -3,161 .004
Son test 30 27,3 3,93

Tablo 5’de goriildiigii gibi, 6grencilerin uygulama 6ncesi FDT'nin alt boyutu olan esneklik
puanlart ortalamast X=25,434+4,74 iken, uygulama sonrasinda bu deger X=27,3+3,93"¢
yiikselmistir. FDT'nin alt boyutu olan orijinallik puan ortalamalar1t M = 1,87 puan fark olacak
sekilde yiikselmistir. Yapilan iliskili 6rneklemler t testi sonuglarina gore Cizgi-roman teknigi ile
gelistirilen bilim-kurgu hikayeleri kullanilarak derslerin islendigi sinifta 6grencilerin orijinallik
son test puanlar1 on test puanlarindan anlaml diizeyde yiiksektir. Test sonucu hesaplanan etki
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biiyiikliigii d=0,577dir. Cohen (1988)’e gore bu deger orta etki biiyiikliigii olarak kabul
edilmektedir. Boylece null hipotezi reddedilir (t(29)=-3,161, p <,05).

4. TARTISMA ve SONUC

Cizgi-roman teknigi ile gelistirilen bilim-kurgu hikéyelerinin 11. simif 6grencilerinin
yaratict diislinme diizeylerine etkisini belirlemek amaciyla planlanan arastirma sonucunda,
bilim-kurgu hikayelerinin istatistiksel olarak anlaml farklilik yarattigi belirlenmistir (Tablo 2).
Modern fizik konusunun ¢izgi-roman teknigi ile gelistirilen bilim-kurgu hikéyelerinin
kullanilarak 6gretimin yapildigi bu ¢aligmada Farkli Diigiinme Testi (FDT) son test puanlarinin
On test puanlarindan anlamli derecede yiiksek bulunmasinin sebebinin, 6grencilerin sunulan
sirali olay ile fizik bilgileri arasinda baglanti kurmaya ¢aligmalarindan kaynaklandig1 bagka bir
ifadeyle bilim-kurgu hikayelerinin kullanilarak fizik dgretiminin yapildigi ortamin yaraticilig
gelistirme agisindan uygun bir ortam oldugu seklinde diistiniilebilir (Demirci, 2007; Aksoy,
2005). Bu sonug Shade (1996) tarafindan karikatiirler i¢in yapilan ¢aligma sonuglari ile paralellik
gostermektedir. Shade (1996) konuyla ilgili sirali 6ykii ya da ¢izgi bant olarak adlandirilan
karikatiirlerin uygulama, analiz, sentez ve degerlendirme igin bir pratik yapma alan1 oldugunu
belirtmistir. Ogrenciler karikatiirler ile ortaya konulan olay ile karikatiir arasinda baglanti
kurmaya calistiklari i¢in onlarin yaraticiliklarinin gelistirilmesine uygun bir ortam oldugunu
ortaya koymustur.

Farkli Diigiinme Testi'nin alt boyutlar1 ile yapilan iliskili 6rneklemler t-testi sonuglarina
gore olan; esneklik ve orijinallik boyutlarina ait son test puanlart 6n test puanlarindan anlamli
derecede yiiksek oldugu sonucuna ulasilmistir (Tablo 4 ve Tablo 5). Esneklik, bir soruna ¢esitli
acilardan bakma; orijinallik; kendine 6zgi fikirler, sorunlar ve ¢6ziim yollar1 {iretme anlamina
gelmektedir (Sungur, 1988). Bu ¢alismada ¢izgi-roman teknigi ile gelistirilen bilim-kurgu
hikayeleri kullanilarak 6gretimin yapildigi ortamlarda 6grencilerin esneklik ve orijinallik son test
puanlarinin 6n test puanlarindan anlamli bir sekilde yiiksek olmasi; uygulamanin dgrencileri,
sorunlara farkli acilardan bakma, bu sorunlara ¢éziim yollar1 {iretme acisindan olumlu yonde
etkiledigi seklinde yorumlanmustir.

Arastirma bulgularina genel olarak bakildiginda 6gretmenin smif iginde Ogrencilere
yaratici nitelige sahip olan ¢izgi roman teknigi ile gelistirilen bilim-kurgu hikayelerinin derste
kullanilmasinin yaraticiligin gelisiminde rol oynadigi sdylenebilir. Bu bulgu Cizgi roman teknigi
ile gelistirilen bilim kurgu hikayeleri ile modern fizik konularinin dgretilmesinin 6grencilerde
ilgi ve merak uyandirdigi, bunun sonucunda kendi kavramlarini sorgulayarak alternatif goriisler
ortaya koymalarinda bagka bir ifadeyle yaraticiliklar1 iizerinde etkili oldugu seklinde
yorumlanabilir. Sonug¢ olarak yaratici nitelige sahip olan ¢izgi roman teknigi ile gelistirilen
bilim-kurgu hikayelerini kullanan oOgretmenlerin 6grencilerin yaraticiliklarinin - gelisiminde
onemli katkilar saglayacaklar1 soylenebilir.

Calisma sonucunda kullanilan materyalin -¢izgi-roman teknigi ile gelistirilen bilim-kurgu
hikayelerinin- 6grencilerin yaratic1 diisiinme becerilerini olumlu yonde etkiledigi sonucundan
yola ¢ikilarak arastirmacilar, 6gretmenler ve uzmanlar i¢in 6neriler su sekilde siralanabilir:

Arastirmacilar Icin Oneriler

1. Bu arastirma fizik dersi ve modern fizik konular1 ile sinirlidir. Farkli konular i¢in
caligmalarin  yapilmasi, ¢izgi-roman teknigi ile gelistirilen bilim kurgu
hikayelerinin etkililigini ortaya koymak ac¢isindan faydali olacaktir.
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2. Arastirma, Anadolu Lisesi Ogrencileri ile birlikte yiriitilmiistiir. Farkli lise
tirlerinde arastirmay1 tekrarlayarak, uygulamanin farkl liselerde 6grenim goren
ogrencilere etkisini ortaya koymak yararli olacaktir.

3. Bu arastirma tek grupla gergeklestirilen deneysel bir ¢aligmadir. Arastirmacilar
tarafindan hazirlanacak olan caligmalarda kapsami genisletilerek, ¢izgi-roman
teknigi ile gelistirilen bilim-kurgu hikéyelerinin ¢esitli degiskenler iizerinde
anlamli bir etki yaratip yaratmadigi ele alinabilir.

4. Uygulama tek grup iizerinden yiriitiilmistiir. Arastirma deseninin deney-kontrol
grubu olusturulup yeniden bigimlendirilerek tekrar uygulanmasi ve sonuglarin
karsilastirilmasi yapilabilir.

Ogretmenler icin Oneriler

1. Arastirmada kullanilan materyalin, Ogrencilerin yaratici diisiinme becerilerini
gelistirdigi sonucuna ulasimistir. Ogretmenler, dgrencilerin yaratici diisiinme
becerilerini gelistirmek amaciyla derslerinde cizgi-roman teknigi ile gelistirilen
bilim-kurgu hikayelerini kullanabilirler.

Kitap Yazarlari ve Program Gelistirme Uzmanlar i¢in Oneriler

1. Calisma sonucunda kullanilan materyalin -¢izgi-roman teknigi ile gelistirilen
bilim-kurgu hikayelerinin- dgrencilerin yaratici diisiinme becerilerini gelistirdigi
ortaya konulmustur. Kitap yazarlar1 bu sonuglar1 goz Oniinde bulundurarak,
kavramlarin Ogrencilerin ilgisini ¢ekebilecek bir kahramanin hikayesi seklinde
¢izgi roman olarak sunulmasim saglayacak materyalleri kitaplara ekleyebilir ya da
ek kitap olarak sunabilirler.

2. Modern fizik konularmin 6gretiminde kullanilan materyal sayisi ¢ok azdir.
Program gelistirme uzmanlar1 bu eksikligi goz 6ntinde bulundurarak kazanim-bir
serilik ¢izgi roman iligkisini kurarak ¢izgi roman senaryolari hazirlayabilir ve
profesyonellere senaryoya uygun ¢izimler hazirlatabilirler.
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Extended Abstract

Several studies on creativity and creative thinking mainly focus on applications based on creativity
and factors affecting creativity. Considering that creative thinking gains importance in changing education
programs, it is seen that there are not many studies conducted in order to improve students’ creativity
while learning science in literature. In aforementioned studies, creating learning environments in which
interaction is high, using multiple techniques to eliminate ineffectiveness of using a single technique or
material in improving creative thinking, designing learning environments in a way that will eliminate the
feeling of shame which hinders the development of creative thinking in individuals, emphasizing on
individuals’ interest in improving creativity, meeting the requirement of using elements of openness to
change and imagination play important roles in developing creative thinking abilities.

Comic is defined as an original “art” similar to caricature, which has narrative methods of its own.
Comics transmit their content via consecutive scenes (Yildir, 1984:7). According to Eisner (2005), comic
books are compromised of a mix of image and text and address the reader both visually and verbally. The
most important feature of comic books is picture-writing relationship, or rather the blend of picture and
writing.

In this study, considering factors which affect creative thinking abilities, science fiction studies
developed using comic technique were used with the idea that science fiction studies developed using
comic technique were materials that would have positive effects on students’ creative thinking by
explaining modern physics subjects, enhancing imagination and creating an interactive environment.

The purpose of this study is to determine the effects of science fiction stories developed using
comic technique on development of students’ creative thinking skills. Within the framework of this
purpose, in the study, answers have been looked for the following questions:

e Are the levels of students’ creativity scores who had taken science fiction stories
developed using comic technique on development courses significantly different in terms
of Pre and post-test?

e Are the levels of students’ Fluency scores who had taken science fiction stories developed
using comic technique on development courses significantly different in terms of Pre and
post-test?

e Are the levels of students’ Flexibility scores who had taken science fiction stories
developed using comic technique on development courses significantly different in terms
of Pre and post-test?

e Are the levels of students’ Originality scores who had taken science fiction stories
developed using comic technique on development courses significantly different in terms
of Pre and post-test?

In 2010-2011 school year in fall semester, the study was conducted with 30 11™ grade students
attending Anatolian High School. Participants were chosen randomly. The research was an experimental
study and patterned based on pre-test and post-test model. This pattern is an interrelated pattern since
participants are measured according to dependent variables before and after the application.

Science-fiction stories developed by comic technique were used as training materials. A black and
white comic book series created by Jean-Pierre Petit and Gilles d’Agostini, which is parallel with modern
physics unit of physics curriculum, was selected. The books are distributed for free online. It has been
translated to 39 languages so far and it is possible to communicate with the author regarding correction of
mistakes and shortcomings. Translation efforts are in process to make it possible that the writers can reach
even more people.

In order to obtain data from students, Creativity Assessment Packet (CAP), developed by Frank E.
Williams and adapted to Turkish culture by Erdogdu (2005, pp. 61-79), was used for this study. This scale
has sub-tests such as Fluency, Flexibility, Originality, Elaboration, and Resourcefulness. In Creativity
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Assessment Packet, students are asked to complete the missing parts of the 12 pictures in the scale in 20
minutes.

Considering that it is required to use parametric tests when scores show normal distribution and
non-parametric tests when scores show abnormal distribution, parametric test assumptions were tested in
analysing the obtained data during the study. Due to the fact that fluency scores, which is Creativity
Assessment Packet’s sub dimension, didn’t show a normal distribution, Wilcoxon Signed Rank Test,
which is the non-parametric counterpart of related sample t-test, was used in order to determine whether
there was a significant difference between pre-test and post-test.

In this study, in which modern physics subjects were taught via science fiction stories developed
using comic technique, the reason behind the fact that Creativity Assessment Packet post-test scores were
significantly higher compared to pre-test scores could be that students tried to make a connection between
sequential events and physics knowledge. In other words, the environment in which science fiction was
Demirci, 2007). This result is parallel with the results of Shade’s (1996) study on caricatures. On this
subject, Shade (1996) stated that sequential story or line strip cartoons were a practice field for
application, analysis, synthesis, and evaluation. Students were in an appropriate environment in terms of
developing their creativity, since they tried to make connections between events depicted in caricatures
and caricatures themselves.

According to related sample t-tests done using Creativity Assessment Packet’s sub-dimensions,
post-test results of flexibility and originality dimensions were significantly higher compared to pre-tests (p
< .05). Flexibility means seeing an issue from different perspectives, and originality means producing
distinctive ideas and solutions to issues (Sungur, 1988). In this study, the fact that students’ originality and
flexibility post-test scores were significantly higher compared to their pre-test results after studying in an
environment in which science fiction stories developed using comic technique was interpreted as that the
application affected students’ ability to see issues from different perspectives and to produce solutions to
these issues positively.

To summarize, science fiction stories developed using comic technique affect students’ creative
thinking skills. Some of the suggestions below can be sequenced according to those results:

o  Similar studies must be done in different lessons and different levels of education.
e Science fiction stories developed using comic technique can be used by the teachers.

e In order to reach a more exact generalization about the affects of Science fiction stories
developed using comic, comprehensive samples must be studied greatly.
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