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YONLENDIRILMi$S BEYIN FIRTINASI TEKNiGi: SCAMPER KONUSUNDA VELI
GORUSLERI UZERINE BiR CALISMA

A STUDY ON PARENTS' OPINIONS ON DIRECTED BRAIN STORMING
TECNIQUE: SCAMPER

Esed YAGCI*

uygulamasi kolay ve eglenceli bir beyin firtinasi teknigidir. Bu ¢alismada, ilkogretim ikinci siif 6grencilerinde Atatiirk
bilincinin olusturulmasinda scamper tekniginin kullanmilmasma yonelik veli goriisleri incelenmistir. Bu amagla yiiriitiilen
caligmada, nitel arastirma yontemlerinden durum c¢alismasi yontemi kullanilmigtir. Calismaya yedi simif 6gretmeni, 187
ogrenci ve 98 dgrenci velisi katilmigtir. Veli goriisleri incelenerek betimsel yolla analizler gergeklestirilmistir. Arastirma
sonunda velilerin siirece iligkin goriislerinin biligsel ve duyussal olmak iizere iki boyutta yer aldig1 ve velilerin, 6grencilerde
Atatiirk bilincinin olusturulmasinda scamper tekniginin kullamlmasina iliskin olumlu goriislere sahip olduklar1 ortaya
konmustur.

Anahtar Sézciikler: Yaratici diisiinme, scamper (yonlendirilmis beyin firtmasi teknigi), arastirma becerileri

ABSTRACT: Scamper technique is a user-friendly and entertaining brain storming technique, which can be use to
develop the creativity and creative thinking skills of students. This study examines the opinions of parents regarding the use
of SCAMPER technique in creating the awareness of Atatiirk in second grade students in primary school. Aiming to
determine the opinions of parents, this study used case study method from qualitative research techniques. The study
included seven classroom teachers, 187 students and 98 parents of students. Descriptive analyses were made examining the
opinions of teachers. The study found that the opinions of parents had two dimensions as cognitive and affective; and the
results from the examinations of parents’ views indicated that they had positive opinions regarding the use of SCAMPER
technique in creating the awareness of Atatiirk in students.

Keywords: Creative thinking, scamper (directed brain storming technique), research skills

1. GIRIS

Birgok egitimci ve dgretmen, yaraticiligin her bireyde potansiyel olarak bulunan bir 6zellik
oldugunu belirtmistir. Bireyden bireye farklilik gdsterse de yaratici olmayan insan yoktur ve asil
onemli olan her bireyde az ya da ¢ok bulunan bu ozelligin nasil ortaya g¢ikartilacagi ve
gelistirilecegidir (Downing, 1997, Akt: Majid: 1). Cagcil goriislere gore yaraticilik; her diizeyde var
olan ve insan yagaminin her boliimiinde kendini gosterebilen bir yeti, glindelik yasamdan bilimsel
caligmalara dek uzanan, sanatsal alanda bas yapitlarin ortaya ¢ikmasina neden olan siirecler biitiinii ve
ayrica bir tutum ve davranis bicimidir (San, 2002; Akt; Ustiindag, 2009). Rawlinson’a (1995) gére
kiiciik yastaki cocuklarm kendi baslarma veya arkadaglar1 ile oynadiklar1 oyunlar incelendigi zaman
yaraticilik yetenekleri goriilebilir. Fakat cocuk biiylidiikge yaratici yetenekleri disaridan etkilerle bagka
yeteneklerin altinda Ortiili kalmaya baslar. Okul yasantis1 egitime yonelik rutin davramglar
gerektirdiinden yaraticilik yetenegini baski altma almaktadir. IIkdgretim birinci kademede 6grenim
goren Ogrencilerin 6grenim siireleri boyunca verilen egitimin yaratici diisiinmelerini gelistirmede fazla
etkili olmadigina iligkin bulgular bu yargiy1 desteklemektedir (Atkinci, 2001). Ataman (1995),
okul oncesi donemin (3-5 yas) cocugun ilk kez yaratict ogeler ortaya koydugu dénem oldugunu
belirtmektedir. Ona gore yaraticihi@in gelismesindeki en kritik yas dilimi, 5-6 yas arasidir.
Ogrencilerin yaratici ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirmek, her dgretmen ve okulun baslca
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gorevleri arasinda yer almaktadir. Yaratici problem ¢dzme, karmagik durumlarla basa ¢ikmak i¢in bir
sistem, plan ve yontem icermektedir. Farkli diisinme, hayal kurma, orijinallik ve sezgi, yaratict
diisiinmenin en 6nemli noktalaridir.

Diehl ve Tassoul, yaraticiligr gelistiren teknikleri klasik beyin firtinas1 (classical brain
storming), beyin yazma (brain writing), zihin haritalar1 (mind mapping), SN1K (5Ws and H), analoji
(benzetim) ve scamper (yonlendirilmis beyin firtinasi) seklinde smiflandirmistir. Bunlardan klasik
beyin firtinas1 olarak bilinen teknik, katilimecilarin ilgili probleme yonelik dogaglama fikirlerini
sOyledikleri, oturum yd&neticisinin tiim fikirleri tahtaya yazdigi ve hizli bir sekilde ger¢eklestirilen, tiim
fikirlerin elestirilmeden paylasildigi bir tekniktir. Beyin yazmanin farklilig1 ise grup icerisinde fikrini
sOylemekten cekinen kisilere, goriislerini kimliklerini gizli tutarak yazili olarak ifade etmelerine
olanak saglamasidir. Zihin haritalari, fikir ve bilgilerin diyagramlarla temsil edilmesidir. Ortada genel
bir tema yer alir, ilgili alt temalar ana temadan c¢izgilerle ayrilarak olusturulur. SN1K tekniginde ise
altt evrensel soru kullanilarak (kim, ni¢in, ne, nerede, ne zaman, nasil) fikirler {iretilir. Analoji
(benzetim), katilimcilarm orijinal problemden uzaklastirilip daha sonrasmda yeni fikirler ve
yaklagimlarla geri gelmelerini saglamak i¢in kullanilabilir. Scamper teknigi ise farkli basamaklari ile
klasik beyin firtinas1 tekniginden ayrilmaktadir. Scamper, Ogrencilerin yaraticiigini ve yaratict
diistinme becerilerini gelistirmede kullanilabilecek, uygulamasi kolay ve eglenceli bir beyin firtinasi
teknigidir. Cocuklara farkli diisiinme, hayal kurma ve sezgilerini kullanarak 0zgiin iiriinler ortaya
koyma sans1 verir. Scamper tekniginin ilkeleri, ilk kez 1953 yilinda Alex Osborne tarafindan
Onerilmis, daha sonra Bob Eberle tarafindan ¢ocuklarm sezgisel, imgesel ve yaratici yeteneklerine
dikkat ¢ekmek amaciyla diizenlenmistir. Scamper, ¢ocuklara zihinsel kaliplarin 6tesinde hareket etme
olanag saglar ve onlar1 diisiincelerini degistirmeleri veya birlestirmeleri konusunda harekete gegirerek
yaratici diisiinmelerini tesvik eder. Michalko’ya (2000) gore bu teknigin temel felsefesi sudur: “Her
fikir varolan baska bir fikirden dogar” (Akt: Yildiz ve Israel, 2002).

Eberle (1984), “scamper” kelimesinin anlaminda oldugu gibi (¢cocuk gibi kosup oynamak
ziplamak) scamper tekniginin de “bireyin zihninde fikir arastirmasi/liretimi i¢in kosusturma” ihtiyacini
ortaya ¢ikardigini belirtmistir. Scamper, dgrenci ve dgretmenlere, yaratici problem ¢dzme becerilerini
anlamada ve gelistirmede yardim eden bir yoldur. Bu teknik, ingilizce yedi sozciigiin bas harfinden
olusan bir akrostis olup okul dncesinden baslayarak her diizeyde uygulanabilir. Akrostisteki her harf
farkli olasiliklar1 ve sorular1 temsil etmekte ve yeni problemleri ¢ozmede yeni fikirlerin iiretilmesine
yardimci olmaktadir. Bu fikirler tamamen problem igin bir ¢6ziim veya bagka diisiinmelere sevk
edecek baglangiclar da olabilir. SCAMPER, S: Substitude (yer degistirme), C: Combine (birlestirme),
A: Adapt (uyarlama), M: Modify, Minify, Magnify (degistirme, kiigiiltme, biiyiitme), P: Put to other
uses (bagka amaglarla kullanma), E: Eliminate (yok etme, ¢ikarma) ve R: Reverse (tersine ¢evirme)
sozciiklerinin Ingilizce bas harflerinden olugsmaktadir. Scamper teknigi, oOgrencilerin yaratic
diistinmelerinin 6zgiir kullanim i¢in ¢atisim1 kurarken aynm1 zamanda farkli diistinmeyi, hayal giiciinii
ve dzgiinliigii saglamada sistematik ve pratik yollar énermektedir (Glenn, 1997; Akt: Islim, 2011).

Scamper, “tartigma yontemi igerisinde yer alan, yontemin uygulamaya doniistiiriilerek hayata
gecirilmesini saglayan, yaratici diislinceyi destekleyen, pratik ve eglenceli bir tlir beyin firtinasi
teknigi” olarak tanimlanabilir. Scamper tekniginin 6zelligi tek bir nesnenin ele alinarak, daha énceden
belirlenmis olan adimlar {izerinden, o nesne hakkinda beyin firtinas1 yapilmasidir (Glenn, 1997; Akt:
Islim, 2011). Bu teknik igin bir nesne veya kisi segilir ve beyin firtmas1 yoluyla bu nesne veya esya
degistirilip gelistirilir. Bunun disinda herkes tarafindan bilinen hikayeler de kullanilabilir. Bunu
yapmak ic¢in ¢ocuga sorular sorulur. Sorular, cocugun daha 6nce alisik olmadigi bir sekilde onun
diistinmesini saglar. Bu sorular bir anlamda farkli diistinme becerilerini kazandirmaya yonelik itici bir
giictiir. Cocuklarm diisiincesini gelistirip onlarin kesif yapmasii cesaretlendirir. Ayrica esnek
diisiinmeyi ve kaliplar1 kirmaya 6gretir (Yildiz ve Israel, 2002).

Scamper teknigi bir nesneye odakli bir seri diisiinme siirecini temsil eder. Siirecin basamaklari
ve her bir basamagin islevi su sekilde belirtilmektedir: (Glenn, 1997; Serrat, 2009)

1. Yer degistirme (substitude): Buradaki amag, bir insan ya da esyanin yerine gegebilecek baska
insan ya da esyalarin tayin edilmesidir Bu asamada var olan her seyin (6rnegin esyalarin, fikirlerin,
stirecin, hatta duygularin bile) yeri degistirilebilir. Bu asama, dogru fikre ulagilana kadar bir deneme
yanilma siirecidir. Bu basamaktaki yardime1 sorular:
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e Nelerin/ kimlerin yerleri degisebilir?
e Kurallar degisebilir mi?

e Yerine kimi/neyi koyabilirim?

e Baska kim/ne/hangi yer olabilir?

2. Birlestirme (combine): Buradaki ana diislince esyalar1 bir araya getirmek, onlari
birlestirmektir Bir¢ok yaratici diisiinme islemleri yeni bir sey liretmek i¢in var olan ve birbirleri ile
iliskisiz 6nceki bilgi, fikir veya esyalar1 birlestirmeyi yani sentezi de igerir. Bu basamaktaki yardimci
sorular:

Hangi fikirler birlestirilebilir?

Amaglar birlestirebilir miyiz?

Nasil bir birlestirme yapilabilir?

Olas1 ¢ozlimleri arttirmak i¢in neler birlestirilebilir?
e Hangi materyalleri birlestirebiliriz?

3. Uyarlama (adapt): Ozgiin diisiinebilmek icin ilk Once baskalarinin fikirleri ile kendi
fikirlerimizi yakinlagtirmamiz gerekir. Uyarlama siireci yaraticilikta kagmilmaz bir siiregtir. Bircok
yeni fikrin ortaya ¢ikisi zaten var olan fikirlere dayanmaktadir. Uyarlamanin nedeni bir duruma ya da
amaca uymasl i¢in diizenleme yapmaktir. Bu asamada su sorular sorulur:

e Buna benzeyen baska neler var?

e Baska hangi fikir bunu belirtiyor?

e Bir onceki ile paralellik gosteriyor mu?

e Hangi siireglere uyarlayabilirim?/Neler uyarlanabilir?

o Fikirlerimi bagka hangi iceriklerin igine yerlestirebilirim?

4. Degistirme, biiyiiltme, kiiciiltme (modify, magnify, minify): Insanlar genellikle deger
verdikleri nesneleri, deger vermediklerine gore daha biiyiik goriirler. Bir seyi degistirdiginiz zaman,
nasil daha iyi olmas1 gerektigini, nasil genisletilebilecegini ve ya daraltilabilecegini, basitlestirmeyi
veya karmagiklagtirmay da diisiiniiriiz. Bir seyi biiylitmek; genisletmek, daha yogun, daha biiyiik hala
getirmek, bir seyi kiiciiltmek ise daha agik, daha anlasilir ve ya daha az hale getirmektir. En
miikemmel bir kare bile arkasina daire fonu konuldugunda egik olmadig: halde egik gibi gosterilebilir.
Bu basamaktaki yardimer sorular:

e Neler genisletilebilir, biiyiiltiilebilir, abartilabilir?
e Daha iyi hale getirmek i¢in nasil bir degisiklik yapilabilir?
e Neyi degistirebilirim? (seklini, rengini, bedenini, formunu, biiyiikliglini, tadini vb...)

5. Bagka amaglarla kullanma (put to other uses): Yaratict insanlar herhangi bir seyi alip ondan
yararh hale gelecek yeni bir sey elde edebilir. Egyalarn geleneksel/orijinal kullanimlarinin disinda
farkli amaglar i¢in kullanimini planlamak esastir. Bagka kullanim amaglarmi bulmak i¢in su sorular
sorulur:

e Bunun i¢in baska neler kullanilabilir?
e Baska alternatif yollar var mdir?
e Digerleri nasil kullanilmaktadir?

6. Yok etme/¢ikarma (eliminate or elaborate): Bazen fikirler, baz1 seyleri daha basit diisiinerek
veya eleyerek ortaya ¢ikar. Fikirleri veya nesneleri budayarak gergekten gerekli olan kisma ulagsmak
miimkiindiir. Bu agamada su sorular sorulabilir:

e Bunlar daha az veya daha kiigiik olsa ne olurdu?
e Neleri eklemeli veya ¢ikarmaliyim?

e Neyi basitlestirmeli veya zenginlestirmeliyim?
e Neler gerekli, neler gerekli degil?

7. Tersine ¢cevirme/ yeniden diizenleme (reverse or rearrange): Yaraticiligin, bilmedigimiz seyleri
bulmak i¢in bildiklerimizi yeniden diizenlemek oldugu sdylenebilir. Bakis aciniz1 tersine ¢evirmek
size yeni fikirler getirir. Tersten baktigimzda gormediklerinizi gérebilme sansiniz dogar. Yeni bir plan,
tasar1 ya da sekil diislinmeyi temel alir. Bu basamaktaki yardimci sorular:

e Baska hangi diizenlemeler daha uygundur?



488 E.-YAGCI/ H. U. Egitim Fakiiltesi Dergisi (H. U. Journal of Education), 43 (2012), 485-494

Igeriklerin yerleri, siras1 degisebilir mi?
Olumlu ve olumsuz yonleri yer degistirebilir mi?
Olumsuzluklar tersine ¢evrilebilir mi?
Baska hangi diizenlemeler daha iyi olabilir?
e Diizeni tersine gevirirsem ne olur?

Scamper c¢alismalar1 benzer sorular kullanarak oOykii, masal ya da siirler iizerinde de ¢ok
rahatlikla kullanilabilir. Isbirligine dayah dgrenme gibi diger etkin 6grenme yontemleri ile ya da
istenirse bireysel caligma ile birlikte sinifta ¢ok rahat uygulanabilir. Scamper ¢aligmalarinda iiriin
gelistirme ¢aligmasi bittikten sonra istenirse 0grencilerin hayal ettikleri iiriinleri ya da iiriin {izerindeki
degisiklikleri resimlendirmeleri istenebilir. Bu yontemi uygularken ozellikle amacin yeni iirtinler
kesfetmek degil oOgrencilerin yaraticiliklarmi gelistirmek oldugu unutulmamalidir. Uygulama
asamasinda 6grencinin ¢aligma siirecine katilimi daha ¢ok dnemsenmeli, {iriinden ¢ok ¢aligma siirecine
vurgu yapilmalidir (Yildiz ve Israel, 2002).

Bilindigi gibi hayal giicii, fiziksel olarak duyu organlariyla ulasilamayan zihinsel sekillerin ya
da resimlerin kafanin igerisinde olusturulmasi, bagka bir deyisle farkli/iraksak diisiinme becerisidir.
Cogu zaman etrafimizdaki esyalar kategorilere ayirarak kaliplastiririz ve bu durum bizim bu esyalar1
farkli sekillerde gormemizi/hayal etmemizi engeller. Scamper, 6grencilerimizin degisim ve benzersiz
fikirleri ortaya koyabilmeleri i¢in yaratic1 bir basamak goérevini goriir. Unutulmamalidir ki yaratici
diistinmeyi destekleyerek, daha {ist diizey 6grenci katilimi saglamak, giidiilenmeyi arttrmak ve daha
olumlu 6z-benlik gelistirmek olasidir. Konunun 6nemi dikkate alinarak, bu g¢aligmada ilkogretim
diizeyinde, scamper tekniginin kullanilmasina yonelik veli goriisleri incelenmistir. Bu cercevede
caligmanm problem ciimlesi “Ilkdgretim ikinci smif &grencilerinde  Atatiirk  bilincinin
olusturulmasinda scamper tekniginin kullanilmasma yonelik veli goriisleri nelerdir?” seklinde
olusturulmustur.

2. YONTEM

Scamper tekniginin kullanilmasina iligkin veli goriislerini belirlemeyi amaclayan bu
caligmada, nitel arastirma yontemlerinden durum c¢alismasi yontemi kullanilmigtir. Creswell (2009)
durum ¢aligmalarini, arastirmacinin bir programi, olayi, etkinligi, siireci, bir ya da birden fazla kisiyi
derinlemesine inceledigi sorgulama bicimi olarak agiklamistir. Durumlar genellikle zaman ya da
etkinlikler ile birbirine baghdir ve arastirmaci ayrintili bilgiyi cesitli veri toplama siireclerini
kullanarak toplar (Creswell, 2009). Baska bir deyisle durum ¢aligsmasi, giincel bir olguyu kendi gergek
yasam gercevesi (icerigi) icinde calisan, olgu ve i¢inde bulundugu igerik arasindaki sinirlarin kesin
hatlartyla belirgin olmadigi, birden fazla kamit veya veri kaynaginin mevcut oldugu durumlarda
kullanilan, gorgiil bir arastirma yontemidir (Yildirim ve Simgek, 2005; Patton, 1990).

2.1.Calisma Grubu

Bu arastirma, 6zel bir ilkogretim okulundaki yedi sinif 6gretmeni, 187 6grenci ve 98 6grenci
velisi lizerinde yliritilmistir.

2.2. Veri Toplama Araci

Velilere, 6grencilerde Atatiirk bilincinin olusturulmasinda scamper tekniginin kullanilmasina
yonelik acik uclu soru sorulmus, veli goriisleri kagit kalem kullanarak toplanmistir. Veli goriislerini
belirlemek amaciyla hazirlanan ve agik uglu sorulardan olusan goriigme formlari, alan yazin ve
arastirma sorusu dogrultusunda hazirlanarak uzman goriisiine sunulmus ve kapsam, dil ve anlagilir
olmasi boyutlar1 agisindan incelemistir.

2.3. Verilerin Analizi
Caligmada ilkogretim ikinci siif 6grencilerinde Atatiirk bilincinin olusturulmasi konusunda

scamper tekniginin kullanilmasina yonelik veli goriisleri incelenmistir. Verilerin analizinde betimsel
yontem kullanilmistir. Betimsel analizde, elde edilen veriler belirlenen temalara gore sistematik ve
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acik bir bigimde betimlenir, bu betimlemeler agiklanir ve yorumlanir, neden-sonug iligkileri irdelenir
ve sonuglara ulasilir (Yildinm ve Simsek 2005). Velilerin siirece iligkin goriisleri, arastirmaciyi
biligsel ve duyussal boyut olmak iizere iki ana temaya ulastirmistir. Bu temalar bulgular boliimiinde
ayrmtili olarak tartigilmstir.

2.4. Calisma Siireci
2.4.1. Uygulamanin Asamalari
2.4.2. Ogretmen Egitimi

Calismaya baglamadan 6nce, 6gretmenlere yonlendirilmis beyin firtinasi tekniginin ne oldugu,
smifta nasil kullanilacagi, Ogretmen, Ogrenci ve velilerden neler beklendigi konusunda egitim
verilmigtir. Bu egitim siiresince Ogretmenlerle beyin firtinas1 yapilarak c¢aligma sorusu, caligma
sorusunun ve ortaya konulacak iiriiniin ne olacagi ve nasil sekillenecegi belirlenmistir. Uriin olarak
“Atatiitk olmasaydi ne olurdu?”’ sorusuna yamt vermek {iizere birer kitap hazirlamasina karar
verilmistir. Ayrica yine Ogretmenler ve egitimi veren uzmanla birlikte 2 6gretim teknologunun
katildig1 beyin firtinas1 sonucu kitabm igerigi de belirlenmistir. Konu bagliklarinin se¢iminde
“IIkdgretim Ikinci Simif Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programir” goz 6niinde bulundurulmus ve konular

e Egitim alani,

e Toplumsal alan,

e Olgiiler alan:

e Spor Sanat alani olarak belirlenmistir.

Bu programa ait kilavuzda aym zamanda Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programi’nda yer alan
kazanimlar Atatiirk¢iiliik konulariyla eglestirilmistir. Bu eslestirme ikinci siniflar igin agsagidaki sekilde
yapilmistir (MEB, 2009):

e Atatiirk’iin kisiligini ve 6zelliklerini tamimaya ilgi duyus
Dayanmigmanin giinliik hayatimizdaki 6nemini kavrayabilme.

Atatlirk’lin 6grenim hayati bilgisi

Tiirk milletinin Atatiirk'tin 6nderliginde bir ¢ok hak ve hiirriyete kavustugunu fark edebilme.
Dayanmigmanin giinliik hayatimizdaki 6nemini kavrayabilme.

Insanlarin sahip oldugu hak ve hiirriyetleri fark edebilme.

Dayanmigmanin giinliik hayatimizdaki 6nemi kavrayabilme.

Atatiirk’lin insan hak ve hiirriyetlerine 6nem verdigini fark edebilme

Atatlirk'iin kisiligini ve 6zeliklerini tanimaya ilgi duyus.

Atatlirk'tin Tiirk milletine yaptig1 hizmetleri fark edebilme.

Atatlirk’lin hayatiyla ilgili olaylar ve olgular bilgisi.

Segilen dort konu basliginin genel olarak bu kazanimlar1 kapsadigi goriilmektedir.

2.4.3 Ogrencilerle Yiiriitiilen Cahsma

Bu asamada oOgretmenler ile birlikte iki Ogretim teknologu, iki hafta siire ile &grencilere
“scamper”’a hazirlik ¢aligmalar1 yaptirmis, bu siirecte 6grencilerin yaratici diisiinmeleri ve farkli bakig
acilar1 gelistirmeleri desteklenmistir. Ogrencilerin gelisim 6zellikleri dikkate alinarak defter, canta ya
da bu yas grubu Ogrencilerinin hayatlarinda 6nemli olabilecek somut bir nesne iizerinde scamper
teknigi ile caligmalar1 saglanmistir. (Bu nesneye siif 6gretmeni kendisi karar vermistir.) Scamper
teknigi disinda Ogrencilerle yine yaratict diisiinmeyi ve farkli bakis acis1 gelistirmeyi destekleyecek
hayal kurma oyunlar1 oynamislardir. Ornegin &grenciler gozlerini kapatmuglar, —dgretmenlerinin
verdigi yonerge ile kaybolan bir nesneyi evlerinde aramiglardir.

Caligma siirecinde Ogretmenler, dgrencileri 45 kisilik gruplara aymrmis ve her grup, egitim
alam, toplumsal alan, olgiiler alan1 ve spor-sanat alanlarindan birini se¢mislerdir. Scamper teknigini
kullanarak sectikleri alana iliskin hazirlayacaklar1 Atatiirk kitabina bilgi toplamak amaciyla yaratici



490 E.-YAGCI/ H. U. Egitim Fakiiltesi Dergisi (H. U. Journal of Education), 43 (2012), 485-494

sorular olusturmuslardir. Sorularma yanit bulabilmek icin de bilimsel yontem basamaklarim izleyerek
bilgi toplamuslar, yine scamper teknigini uygulayarak, gesitli etkinlikler gelistirmislerdir. Ogrencilere,
bilgiye ulasma, problem ¢0zme, iletisim kurma, karar verme ve yeni bilgi iiretme igin
kullanabilecekleri becerileri kazandirma amaciyla 6gretmenler ve ARGE uzmanlar tarafindan, bir
proje defteri hazirlanmistir. Proje defterinde, bilgiye ulagsmanin alt1 basamagina (bilgi ihtiyacim
tammlama, bilgiyi arama, bilgiyi bulma, bilgiyi kullanma, sentez yapma ve degerlendirme) yer
verilmis ve &grenciler bu basamaklara gére yonlendirilmistir. Ornegin, dgrencilere, bilgi ihtiyacini
tammlama basamaginda, ¢aliymanin sinirlarm belirlemek igin “ne yapacagina” karar vermesi
gerektigi, calismaya baslamadan 6nce, neler yapmasi gerektigini, sorumluluklarinin neler oldugunu
bilmesi, caligmasimi planlamasi ve ¢aligsma sorunu olusturmasi gerektigi, degerlendirme basamaginda,
“Caliymam nasil oldu? Baska yapacagim bir sey var mu?” sorularma cevap aramasi gerektigi
belirtilmistir.

Bilimsel yontemin ilk basamagi olan bilgi toplama siireci i¢in 6grenciler okulda Atatiirk’le
ilgili filmler izlemis, Atatiirk’{in evine gezi diizenlenmistir. Ayrica her grubun kendi konusuna iligkin
Odevler verilmistir. Verilen ddevlerin diger disiplinlerle (Tiirkce, Matematik gibi) iligkilendirilmesine
O0zen gosterilmistir. Her grup kendi siirecini belirlemis ve yiirlitmiis, gruplar sonug¢larini yazarak
raporlastirmislardir. Bu siiregte 6gretmenler diger yaratici yontem ve tekniklerden de yararlanmislar,
ornegin balik kilgigimi kullanmiglardir. Ayrica dgrencilerin kendilerinin yaptiklari resimler ve bulup
getirdikleri fotograflardan da yararlanilmistir.

Ogrenciler hazirladiklar1 kitaplari, bilimsel yontem ve scamper teknigi ile edindikleri
deneyimleri ve siiregte yaptiklarini, Ogretmenlerinin yonetiminde velilerine acgik simif giiniinde
sunmuglardir.

2.4.4 Velilerle Yiiriitiilen Calisma

Siireg ile ilgili olarak velilere bilgilendirme mektubu gonderilmis ve velilerle isbirligi
saglanmistir. Velilerin isbirliginin gliglenmesi i¢in veli toplantilarinda yiiz yiize agiklamalar yapilmus,
ogrencilerden beklenen {irlinlerle ilgili olarak onlardan beklenenler agiklanmis, acik uglu sorulari
yanitlanmalar1 istenmistir.

3. BULGULAR VE YORUM

Yukarida da belirtildigi gibi velilerin siirece iliskin goriisleri, arastirmaciy1 iki ana temaya
ulastirmigtir. Veli gortisleri biligsel ve duyugsal boyut olmak {izere iki tema altinda toplanmstir.

3.1 Bilissel Boyut

Bu tema altinda veliler, bu siiregte 6grencilerin,

bilgiye ulasma,

ulastiklar1 bilgileri ihtiyacina gore se¢cme,

bilgiyi organize etme ve

iriinii ortaya koyus bigimlerine iliskin goriisleri belirtmislerdir.

Scamper teknigi ile Atatlirk bilincinin olusturulmasma iligkin uygulamalarda &grenme-
Ogretme siirecinin nasil gergeklestigi, veli gorlismelerinin analizi sonucu ortaya konmustur. Veliler
cocuklarmin bu caligma ile biligsel olarak neler kazandiklarini vurgularken, kullanilan teknige iliskin
gozlemlerini agsagidaki sekilde ifade etmislerdir:

" ... Bu ¢alisma ile oglumun ve arkadaglarmin arastirma ve projelere daha ¢ok zaman
aywmalarina, internet, filmler, kiitiiphane gibi c¢ok farkli ogrenme kaynaklarim
kullanmalarina, kendi 6grenmelerinden sorumlu olmalarina ve ne ogrendiklerinin
farkina varmalarina firsat tamdigini gordiim. Ayrica, islenen yontem ile farkh
diistindiigiinii, hayal giiciinii kullandigina sahit oldum ..." A.K



E.-YAGCI/ H. U. Egitim Fakiiltesi Dergisi (H. U. Journal of Education), 43 (2012), 485-494 491

“...Hayat Bilgisi dersinde yapilan bu uygulama ile ogrenciler ve 6gretmenler birlikte
calisti. Anlatim ve soru-cevap gibi klasik anlayisin disina ¢iktilar. Kullanilan teknik
oglumun farkl diisiindiigiinii, farkli sorular sordugunu gordiim. Proje sunumlarinin
bizimle paylasilmast da ¢ok giizeldi...” S. N.

Veliler, siirecte kullanilan teknigin diger tekniklerden farkli oldugunu belirtirken, siirecte
kullanilan aragtirma basamaklarmin 6nemini de vurgulamislardir.

"... Uniteyi ilgilendiren etkinlikleri ile konularin islenmesinde daha kalici bilgilere,
sahip olduklarina inandim. Cocuklarimizi daha yakindan tamimamiza onlarin neler
yapabileceklerini gormemize, bilgiye nasil ulastiklarimi ve nasil paylastiklarini gérmek
cok giizeldi. .." S. D.

" Kizimn kiiciik bir arastirmact ciddiyeti ile elde ettigi bilgiyi farkli sekilde ve kendi
yorumlariyla sunmalari, neler kazandiklarini gosterdi. Kullamlan teknik kizima 6z
giivem kazandirdi. Tesekkiir ederiz. " U. O.

“Gegen sene ¢ok duygulanmistik, ancak bu sene gogsiimiizii kabardi ve ¢ok
gururlandik. Cocuklarimizin kendini bu kadar basar: ile ifade edebilme becerisi ve
basarist kazandirdiginiz ve onlart kendilerine yeten bireyler olarak egittiginiz igin
tesekkiir ederiz. Atatiirkcii cocuklarimiz bizim gurur kaynagimiz.” Y. K. U.

"Oglumuz bu uygulamada yer aldigi icin ¢ok sanslyiz. Bir veli olarak eskiden sinifta
ne yaptigini anlamak isterdim. Cogu zaman doyurucu cevaplar alamazdim. Ama artik
biliyorum, oglumun bana anlatmasina gerek yok. Siirecin bizimle paylasimi, oglum ve
grup arkadaslarinin adim adim bilgiyi nasil islediklerini de gérmeme yardim etti"A. Y.

3.2 Duyussal Boyut

Veliler bu ¢aligmada ¢ocuklarmin duyussal olarak neler kazandiklarin1 da asagidaki sekilde
ifade etmislerdir:

"Ben bir egitimci olarak bu ¢alismanin oneminin farkindayim. Kizim bu ¢alismay ¢ok
sevdi. Atatiirk'le ilgili coskusunu gérmek, bir arastirmaci ciddiyeti ile bilgiye ulasmast
ve paylagmasi bizi cok mutlu etti, tesekkiir ederim.” H. E.

“..0glum i¢in ilgi c¢ekici etkinliklerdi. Oglumun derse olan ilgisini artirarak derse
daha fazla katilmasim sagladi. Oglumun ¢aba harcadigini gormek beni mutlu etti.
Oglumun kendisine olan giivenini artirdi diyebilirim...” S. D.

“Atatiirk’ii giizel kizimin ve arkadaslarimin ifadesinde duymak ¢ok gurur verici,
umarim bu bilingle biiyiir ve hep bizi gururlandirnirsiniz. Sizinle gurur duyuyoruz.
Emeginize saglk dgretmenim..." A. A.

"Ogrencilerin derste zevk aldiklarimi mutlu olduklarim ve tam katihm sagladiklarin
gordiim. Ortaya ¢ikan tiriin de ogrencilerde ozgiiven olusturdu ... " K. N.

“Emegi gegen tiim ogretmenlerimize ve ... sinifi ogrencilerine ¢ok tesekkiir ediyoruz.
Boylesine anlamly bir etkinlik diizenleyerek ¢ocuklarimizin hem bilgi dagarcigina hem
de kisisel gelisimlerine, vatan sevgisi ve Atatiirk bilincinin olusmasina inanilmaz katk
sagladiginiz igin ¢ok tegekkiir ederiz.” T. K
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“Sevgili ... Ogrencileri, Bir kez daha gordiik ki, sizlerden égrenecegimiz daha ¢cok sey
var. Coskunuz muhtesemdi. Sizleri seven ve sizlerle gurur duyan velileriniz ...” M. E.
“Sevgili Ogretmenimiz, Degerli Yavrularimiz, yiice Atatiirk ile ilgili bizlere ¢ok giizel
bilgiler verdiniz. qu cok emekler harcamissiniz. Cok giizel bir sunum oldu. Cok ¢ok
tesekkiir ederiz.” 1. 1.

“Sevgili ... Hocam, kendi ¢ocuklugum ile bugiin seyrettigim ¢ocuklarimiz arasindaki
farka biiyiik mutlulukla izledim. Emekleriniz icin ¢ok tesekkiirler.” C. B.

“Atatiirk tin devrimlerini ve toplum hayatinda yaptigi degisiklikleri ¢cocuklarimizi ¢ok
glizel oOgreten siz oOgretmenlerimizi en derin sevgi saygilarimla  kutluyorum.
Cocuklarimizin coskusunu hi¢ unutmayacagiz ...”

"Kizim, arkadaslariyla artik daha cok sey paylasabiliyor. Isbirligini ve sorumluluk
almayr 6grendi. Hayat Bilgisi dersine ve okula karst ¢ok istekli, cok mutlu ..." Y. S.

“Oglum grup olarak ¢alismaktan, aragtirma yapmaktan ¢ok mutlu idi. Paylagmay:,
sorumluluk almayr ogrendi. Grup iginde calismaktan, iiretilen sorular icin bilgi
bulmaktan ¢ok mutluydu. Calismada motivasyonu ¢ok yiiksekti. Tesekkiir ederim” K. M.

4. SONUC VE ONERILER

Egitim sistemi, bireylerin diisiince yapilarim gelistirmeyi, aklim ¢esitli bicimlerde kullanmay1,
diger kusaklarin yaptiklarini yineleyen degil, yeni seyler yapabilme yetenegi olan insanlar yaratmayi
amaclar. Bunu gerceklestirebilmek icin de egitim sisteminde yaraticiligi etkin kilmak gereklidir.
Ozgiir ve elestirel diisiinme yaraticihgin, dolayisiyla gagdas egitim anlayisinin gereklerinden biridir
(Ipsiroglu, 1993; Celek, 2001; Noyanalpan, 1993; Akt; Yenilmez ve Yolcu, 2007). Yaraticilik, tiim
duygusal ve zihinsel etkinliklerde, her tiirlii ¢aligma ve ugrasin iginde var olan, insan yasaminin ve
insan gelisiminin tiim yonlerinin temelini meydana getiren bir yeti olarak tanimlanabilir (San, 1979;
Akt; Ustiindag, 2009:1). Torrance (1965), dgrencilere, degisimle basa cikabilmeleri, kullanigsiz
¢ozlimlerden dogan hayal kirikligindan kagmabilmeleri, yorgunlugun 6niine gegebilmeleri, alternatif
planlar sayesinde giiven kazanabilmeleri, beklenmedik olaylarm sokundan kurtulabilmeleri, umutsuz
secimlerden uzak durabilmeleri ve yasam zevklerini artirabilmeleri icin farkli/yaratici diisiinmenin
Ogretilmesini onermektedir (Akt; Mijares, 1985). Yaraticiligl olusturmada en giiclii araglar; yaratici
egitim, cesaret verici bir ortam, dogal liderlik ve disiplinlerarasi takim g¢alismasini igerir (Pawlak,
2000; Akt; Ustiindag, 2009). Yaratic1 egitim, okul éncesinden baslayan diger bir deyisle olabildigince
erken baslayan egitim programlarm igermektedir (Ustiindag, 2009). Ogrencilerin farkli/yaratict
diislinmelerine yardimc1i olmak {izere egitim programlarinda yer alacak tekniklerden biri
yonlendirilmis beyin firtinasi olarak da adlandirilan scamper teknigidir.

Problem ¢6zme yaklasimlarindan biri olan scamper, bireyin, analiz edebilme ve farkli
yonlerden diisiinebilmesi i¢in bir¢ok sorular sordugu, dogru ¢éziime karar verebilmesi ve ige yarar bir
sona ulagmasi i¢in yaraticiligini kullandig yapilandirilmis bir siiregtir. Bu teknigi uygularken amacin
yeni iriinler kesfetmek degil, c¢ocuklarmn yaraticiliklarini gelistirmek oldugu unutulmamalidir.
Uygulama asamasinda ¢ocugun ¢aligma siirecine katilimi daha ¢ok 6nemsenmeli, {iriinden gok ¢aligma
siirecine vurgu yapilmalidir(Yildiz ve Israel, 2002).

Scamper, dordiincii ve sekizinci smif 6grencilerine dgretilmis ve dgrencilerin performanslarmi
olumlu yonde etkiledigi ortaya konmustur (Westberg, 1996: 3). Majid, Tan ve Soh (2003) internet
kullammmi ve scamper tekniginin yazma becerisindeki yaraticiligi artirma iizerine bir calisma
yapmuslardir. 60 ilkogretim 6grencisi iizerinde yiiriitiilen aragtirmada bir ay kadar bir siirede 6grenciler
yazma becerilerinde yaraticiliklarini gelistirmek i¢in internet ve scamper kullanmay1 6grenmislerdir.
Elde edilen sonuglara gore scamper teknigi, 6grencilerin yaratici yazma becerilerini gii¢lendirmistir.
Yazarlar, bu teknigin yayginlastirilmas1 ve bu amagla 6gretmenlerin uzmanlardan egitim almalari
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gerektigini belirtmislerdir. Scamper teknigi, psikolojik danmigma alaninda da psikolojik danmigmanlarin,
danisanlarin ve kendilerinin daha yaratici olmalarina yardimci olma amaciyla kullamilmaktadir
(Gladding, 2011). Ayrica istiin yetenekli ¢cocuklarm stresle basa ¢ikmalarma yardimei olmada da
onerilmektedir (Webb, Meckstroth & Tolan, 1982; Akt; Mijares, 1985).

Bu c¢alismada ilkogretim ikinci sinif Ogrencilerinde Atatiirk bilincinin olusturulmasi
konusunda scamper tekniginin kullanilmasina yonelik veli goriisleri incelenmistir. Arastirmada elde
edilen bulgulara gore velilerin olumlu goriislere sahip olduklar: ve siirece iliskin goriislerinin biligsel
ve duyussal olmak iizere iki boyutta yer aldigi ortaya ¢ikmistir. Veli goriisleri, caligma siirecinde
Ogrencilerde aragtirma yapma, sorumluluk alma, isbirligi yapma gibi becerilerin de olumlu ydnde
oldugunu ortaya koymustur. Bu nedenle, 6gretme-6grenme ortaminda scamper teknigi kullanilarak,
ogrencilere farkli becerilerin kazandirilmasi saglanabilir. Caligma siireci konusunda velilerin
bilgilendirilmesi, kullanilan teknik konusunda bilgi verilmesi de siireci etkili kilabilir.
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Extended Abstract

Scamper technique is a user-friendly and entertaining brain storming technique, which can be
used to develop the creativity and creative thinking skills of students. It differentiates from classical
brain storming technique by its different steps. Scamper gives children the opportunity to produce
original things using their imagination and intuition. Children can move and behave beyond
intellectual blocks and this technique encourages their creative thinking by evoking them to change or
unit their opinions. Eberle (1984) states that similar with the meaning of the word “Scamper”
(capering like children), “Scamper technique” will reveal the need for “a rush for intellectual idea
examination/creation of individuals”. Scamper is a way helping students and teachers comprehend and
develop creative problem solving methods. This technique can be applied in all grades of education
beginning from preschool period and its name is an acrostic consisting of the first letters of seven
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words in English. Each letter in acrostic represents a different possibility and question and helps
producing new ideas in solving new problems. These ideas may completely be a solution for a
problem or a new beginning referring other perceptions. Scamper stands for S: Substitute, C:
Combine, A: Adapt, M: Modify, Minify, Magnify, P: Put to other uses, E: Eliminate and R: Reverse.
Scamper technique both enables basis for the independent use of creative thinking of students and
suggests systematical and practical ways in providing imagination and originality..

This study examines the opinions of parents regarding the use of scamper technique in
creating the awareness of Atatlirk in second grade students in primary school. Aiming to determine the
opinions of parents, this study used case study method from qualitative research techniques; and was
conducted with second grade students and teachers in primary school. The study included 7 classroom
teachers, 187 students and 98 parents of students. Descriptive analyses were made examining the
opinions of teachers.

For the study, data was obtained through open-ended questions about the use of scamper
technique in creating the awareness of Atatiirk in students. When the opinions of parents about the use
of scamper technique for the construction of Atatiirk awareness in students, which have two
dimensions as cognitive and affective, were examined, they were observed to be positive.

The views of parents have revealed that throughout study period, students have positively
developed researching, taking responsibility, and cooperation skills. Therefore, students may be
provided with different skills using scamper technique in teaching-learning environment.

Experimental studies in future should be conducted to determine the effect of scamper
technique. These studies in which student were made to implement consciously may enable them to
always think multidimensional and produce creative solutions in any subject. The process may become
effective through informing parents about the study and the applied technique.



